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Krótki rys historyczny systemu 
operacyjnego UNIX

� 1965 � rozpoczêcie badañ nad systemem wielozadaniowym, powstanie 
systemu MULTICS (Multiplexed Information and Computing System) 
�MIT, AT&T Bell Labs, General Electric.

� UNICS � AT&T Bell Labs (Ken Thompson i Dennis Ritchie) � 2
u¿ytkownikowy system napisany na komputer DEC PDP-7
zawieraj¹cu wczesny UNIXowy system plików, obsùugê procesów i 
maùy zbiór programów. Napisana wcze�niej w Fortranie gra �Podró¿ w 
przestrzeni kosmicznej� dla systemu GECOS (Honeywell 635) przy 
przenoszeniu na PDP-7 umo¿liwiùa poznanie komputera.

� 1970 - zmiana nazwy na UNIX i przeniesienie systemu na komputer 
PDP-11/20 (K. Thompson � implementacja Fortranui BCPL dla 
UNIXa � powstanie jêcyka B ; D. Ritchie � rozwiniêcie B w jezyk C)



Krótki rys historyczny systemu 
operacyjnego UNIX

� 1973 - przepisanie j¹dra systemu na jêzyk C
� 1977 � Uniwersytet Kalifornijski Berkeley i inne uniwersytety 

rozwijaj¹ system BSD UNIX.
� 1979 � System 3 BSD zawiera pamiêã wirtualn¹ i wykorzystuje 

stronicowanie pamiêci.
� 1982 - pierwsza komercyjna wersja sytemu UNIX, UNIX System III.
� 1983 � BSD 4.2 zawiera oprogramowanie sieci (TCP/IP), eternet, 

UFS (dùugie nazwy),
� dowi¹zania symboliczne.
� 1983 � ujednolicenie wersji systemu UNIX i zapewnienie zgodno�ci z 

poprzednimi wersjami oraz doù¹czenie do nowej wersji edytora vi�
UNIX System V Release 1.

� zwùaszcza BSD i SVR3



Krótki rys historyczny systemu 
operacyjnego UNIX

� Kolejne etapy � UNIX System V Release 2 i 3:

� wersja 3.1 � dostarczyùa znaków narodowych

� 1986 -wersja 3.2 (SVR3) � zwiêkszonego poziomu ufno�ci

� 1988 - wersja 4 (SVR4) � zawiera unifikacjê ró¿nych wersji UNIX�a,

� 1991 � pojawienie siê kompletnego kodu êródùowego systemu Linux 
Linusa Torvaldsa na nic.funet.fi jako klonu dydaktycznego systemu 
Minix autorstwa Andrew Tannenbauma.

� 1992 � spopularyzowanie wersji 0.12 Linux�a



Wersje systemu UNIX

� UNIX System V � AT&T Bell Labs
� BSD UNIX (Berkeley Standard Distribution) � Universytet

Berkeley w Kalifornii.
� Inne: XENIX, AIX, ATS, A/UX, Dynix, GNU, HP/UX, OSF/1, 

SunOS, Ultrix, Unicos.
� Powùok¹ systemow¹ w Systemu V jest sh (powùoka Bourne�a) podczas 

gdy w BSD UNIX u¿ywana jest powùoka csh. Ponadto niektóre 
polecenia jednej wersji s¹ niedostêpne w drugiej lub dziaùaj¹ nieco 
inaczej (np. lpstat � System V i lpc System BSD UNIX). Inn¹
przykùadow¹ ró¿nic¹ jest fakt, ¿e polecenia systemowe BSD 
umieszczone s¹ w katalogu /usr/ucb a polecenia systemu SVR4 w 
katalogu /usr.



Standaryzacja Sytemu UNIX

� SVID (System V Interface Definition) � zgodno�ã z UNIX�em AT&T.

� POSIX norma IEEE (Institute for Electrical and Electronic Engineers) 
i ANSI (American National Standards Institute) nr P1003 �
miêdzynarodowy standard oparty na systemie V i BSD.

� X/OPEN � standard utworzony przez organizacje wytwórców systemu 
UNIX, Europa.

� X-Consortium - standaryzacja interface�ów dziaùaj¹cych o 
technologie X-window.

� SIGMA � rozwój norm niezale¿nych od rodzaju sprzêtu, Japonia.



Wersje i dystrybucje Linuxa

� Wersja systemu: wersja j¹dra, biblotek, gcc i X11

� RedHat (Enterprise Linux, Fedora Core, CentOS), 
Slackware, Debian, Gentoo ...

� Wersje �LiveCD�: Knoppix, DemoLinux, AuroxLive, ...



Warstwy systemu

� J¹dro sytemu (kernel)

� Powùoki (shells)

� Oprogramowanie systemowe (system
applications)

� Programy u¿ytkowe i narzêdziowe



J¹dro

� Dwie najwa¿niejsze 
funkcje j¹dra to 
obsùuga systemu 
plików i zarz¹dzanie 
procesami.

Diagram blokowy j¹dra 
systemu



Powùoki

� Powùoka jest interpreterem komend dziaùaj¹cym pomiêdzy 
u¿ytkownikiem i j¹drem.

� Kilka sùów o wùa�ciwo�ciach powùok�
� Konfigurowalne �rodowisko umo¿liwia u¿ytkownikowi definiowanie 

nowych i modyfikowanie istniej¹cych komend, znaków oraz innych 
poleceñ.
Podobnie jak jêzyk programowania wysokiego poziomu umo¿liwia 
u¿ytkownikowi budowê zarówno prostych, jak i skomplikowanych 
programów wykonywanych w �rodowisku powùoki.
Komendy steruj¹ce operacjami wej�cia i wyj�cia pozwalaj¹ na 
odczytywanie niezbêdnych strumieni wej�ciowych zarówno do pamiêci 
dyskowej jak i na urz¹dzenia zewnêtrzne.
Mo¿liwo�ã sterowania strumieniem danych pozwala na wykorzystanie 
strumienia wyj�ciowego jednej komendy jako strumienia wej�ciowego 
innej.



Podstawowe typy powùok

� Powùoka Bourne�a (Bourn shell � sh) � standardowa powùoka systemu 
UNIX V.

� Powùoka C ( C shell � csh) � podobna do powùoki Bourne�a, lecz 
dodatkowo zawiera rejestr wydawanych komend oraz wygodny sposób 
ponownego wydawania tych samych komend.

� Powùoka Korne�a (Korn shell � ksh) � £¹czy wùa�ciwo�ci powùok
Bourne�a i C.

� Powùoka POSIX (HP-UX: /bin/posix/sh) � podobny do Korn Shell�a.
� Powùoka ograniczona (Restricted shell � rsh) � podzbiór powùoki

Bourne�a. Powùoka przeznaczona jest dla niedo�wiadczonych 
u¿ytkowników systemu. Umo¿liwia wykonywanie jedynie 
podstawowego zestawu komend. Podnosi bezpieczeñstwo pracy 
systemu.
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